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ชื่อผลงาน                     Smart Model Display 

     แท่นโชว์โมเดล วัสดุเหลือใช้ใน Maker Space 
 
 

เจ้าของผลงาน         1.   นายอาทิตย์ ปทุมชัย 
         2.   KKU Maker Space 
 
 

หน่วยงานที่สังกัด      ส ำนักหอสมุด มหำวิทยำลัยขอนแก่น 
 

ประเภทผลงาน1) กำรจัดกำรสำรสนเทศ เทคโนโลยสีำรสนเทศ และนวัตกรรม (IT) 
  

 
 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 
 

บทน า 
 
     ปัจจุบัน KKU Maker Space มีผู้ใช้บริกำรเครื่องพิมพ์ 3 มิติ (3 D Printer )  
เพื่อพิมพ์โมเดล 3 มิติ ในรูปแบบต่ำงๆจ ำนวนมำก แตย่ังขำดแท่นวำงโมเดลในกำร 
ถ่ำยภำพ หรือแสดงโมเดลเพื่อกำรเผยแพรผ่ลงำนผ่ำนอินเตอร์เนต ประกอบกับภำย- 
ใน KKU Maker Space มีวสัดุเหลือใช้จำกกำรให้บริกำรจ ำนวนมำก เช่น แผ่น- 
อะคริลิค ฯลฯ 
     ด้งนั้นเพื่อตอบสนองควำมต้องกำรของผู้ใช้บริกำรและเพื่อสร้ำงนวัตกรรมบริกำร 
ที่ส่งเสรมิให้เกิดประสบกำรณ์แปลกใหม่ในกำรรับบริกำรของผู้ใช้ KKU Maker- 
Space จึงได้พัฒนำ Smart Display หรือแท่นวำงโมเดล จำกวัสดเุหลือใช้ขึ้น 
โดยน ำแผ่นอะครลิิคเหลือใช้ขนำดต่ำงๆ มำตดัเป็นวงกลมเพื่อท ำแท่นวำงและติดตั้ง 
ชุดส่องสว่ำง เพื่อให้แสงสว่ำงต่อช้ินงำนและควำมมีมิติในกำรถ่ำยภำพช้ินงำนหรือ- 
โมเดล ซึ่งจะท ำให้ภำพถ่ำยที่ไดม้ีควำมแปลกใหม่และน่ำสนใจมำกขึน้ 
 

 

 

ภาคผนวก ก. 
แบบฟอร์มส่งผลงานเข้าประกวดในกิจกรรม  

10th  Share and Learn 2019  
“Customer Experience” (CX)  

การออกแบบสร้างประสบการณ์ให้กับลูกค้า 
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วัตถุประสงค ์
      
       1.เพื่อเป็นนวัตกรรมโชว์ช้ินงำน/โมเดล ของนักศึกษำ/อำจำรย/์บุคคลำกร มหำวิทยำลัยขอนแก่น และบุคคลภำยนอก 
 
       2.ใช้ประกอบกำรเรียน/กำรสอน/กำรน ำเสนอผลงำนต่ำงๆ ของนักศึกษำ/อำจำรย/์ 
บุคคลำกร มหำวิทยำลัยขอนแก่น 
 

 
ขั้นตอนและวิธีด าเนินการ  

     
       1.เลือกวัสดุเหลือใช้ใน Maker Space (แผ่นอะคริลิค)ขนำดควำมหนำ 0.5 ม.ม. 
 
       2.ออกแบบในโปรแกรม Auto Laser (เครื่อง Laser Cutter ) 
 
       3.โหลด File ตั้งค่ำ Carve และ Cut 
 
       4.ประกอบช้ินงำน(แผ่นอะคริลิค)โดยใช้น้ ำยำประสำนเป็นตัวเช่ือม 
 
       5.ประกอบหลอดไฟส่องสว่ำง 
 
       6.เช็คควำมเรียบร้อยก่อนให้บริกำร 
 
 

ผลการศึกษา อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ 
 

       1.เป็นสิ่งประดิษฐ์ท่ีใช้วัสดเหลือใช้ (อะคริลิค)จำกกำรท ำงำนใน Maker Space 
 
       2.มีควำมพึงฟอใจของนักศึกษำ/อำจำรย์ เพิ่มขึ้นร้อยละ 80 
 
 

การน าไปใช้ประโยชน์  
 
       1.โชว์ช้ินงำน/โมเดล ให้มคีณุค่ำ 
 
       2.น ำเสนอผลงำนได้โดดเด่นยิ่งข้ึน 
 
        
 
 

 


