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ชื่อผลงาน  คณะสถาปตัยกรรมศาสตร์ มข. มีวิทยานิพนธ์ออนไลนแ์ล้วนะ 
เจ้าของผลงาน นางกนกนวล แก้วราช, นายศุภชัย อนวัชพงศ์ 
หน่วยงานที่สังกัด ห้องสมุดคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัขอนแก่น 
ประเภทผลงาน ท าเครื่องหมาย  ในหัวข้อท่ีตารางกับเนื้อหาของผลงานท่ีสุดเพียงหัวข้อเดียว   
 (1) การจัดการสารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศ และนวตักรรม (IT) 
 (2) การบริการสารสนเทศ การบริหารลูกค้าสัมพันธ์ (CRM) 
 (3) การบริหารองค์กรการจัดการความรู้ (KM) 
 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

บทน า 
ปัจจุบันห้องสมุดคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ซึ่งเป็นห้องสมุดประจ าคณะที่เน้นให้ความรู้

เฉพาะทางเชิงสถาปัตยกรรมและการออกแบบต่างๆ พบว่า พฤติกรรมของผู้เข้าใช้บริการห้องสมุดเปลี่ยนแปลงเป็น 
electronic user ด้วยเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนส าคัญในการใช้ชีวิตมากขึ้น โดยเฉพาะอย่างยิ่งนักศึกษาสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
ที่ต้องการความสะดวกในด้านการเข้าถึงการใช้งานตลอดเวลา แต่เนื่องจากในการยืมตัวเล่มวิทยานิพนธ์จากห้องสมุดคณะฯ 
เพื่อมาใช้ท างานยุ่งยาก ในเวลาที่นักศึกษาต้องการใช้ไม่สามารถยืมได้อีกท้ังยังอาจเกิดค่าปรับเมื่อด าเนินการส่งไม่ทัน อีกทั้ง
ในส่วนห้องสมุดคณะฯ เองประสบปัญหาเรื่องสถานท่ีจัดเก็บวิทยานิพนธ์ท่ีเป็นตัวเล่มที่ไม่เพียงพอ  

ดังนั้น ห้องสมุดคณะฯ จึงพัฒนาฐานข้อมูลวิทยานิพนธ์ระดับปริญญาตรี ARC KKU (E-thesis) โดยมีเป้าหมาย
เพื่อให้บริการสืบค้นฐานข้อมูลเอกสารฉบับเต็ม ซึ่งเป็นเอกสารฉบับเต็มของ วิทยานิพนธ์ ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 
โดยรวบรวมจาก พ.ศ. 2548-2558 สาขาสถาปัตยกรรมศาสตร์และสาขาการออกแบบอุตสาหกรรม และมีกลุ่มเป้าหมาย
เป็นนักศึกษา อาจารย์ และบรรณารักษ์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ซึ่งในการเข้าใช้บริการนั้นจะต้องเข้าใช้งานจาก
คอมพิวเตอร์ ผ่านระบบ vpn ของมหาวิทยาลัยขอนแก่น เพื่อให้ผู้เข้าใช้ได้รับประสบการณ์การศึกษาหาความรู้ และ
สามารถน าความรู้เหล่านี้ไปปรับใช้ และต่อยอดความรู้ได้ต่อไป  
 

วัตถุประสงค ์
1. เพื่อให้บริการสืบค้นฐานข้อมูลเอกสารฉบับเต็ม ซึ่งเป็นเอกสารฉบับเต็มของ วิทยานิพนธ์ ของนักศึกษาระดับ

ปริญญาตร ี
2. เพื่อเป็นแหล่งเรียนรู้วิทยานิพนธร์ะดับปรญิญาตรี ARC KKU  
3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถพัฒนาการท าวิทยานิพนธ์ไดต้่อไป   
4. เพื่อเป็นแหล่งข้อมูลพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 
5. เพื่อเผยแพร่ข้อมลู ข่าวสาร และความรู้ในการจดัการเรียนการสอน 
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การออกแบบสร้างประสบการณ์ให้กับลูกค้า 
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ขั้นตอนและวิธีด าเนินการ 
1. ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นของการใหบ้ริการวิทยานิพนธ ์ 
2. ศึกษาเครื่องมือท่ีเกี่ยวข้อง 2 โปรแกรม Dspace และ Webopac 
3. ออกแบบฐานข้อมูล เช่น นโยบายการเข้าถึงข้อมูล ความปลอดภยัของข้อมูล ก าหนดค าค้น  
4. จัดเตรยีมข้อมลู 
5. บันทึกข้อมูล 
6. ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 
7. เผยแพร่ข้อมลู 
 
ผลการศึกษา อภิปรายผล และขอ้เสนอแนะ 
1. เป็นแหล่งข้อมูลส่งเสริมการเรียนรูท้ี่ทันสมัย   
2. เป็นแหล่งข้อมูลทีเ่ผยแพร่ข้อมูล ดา้นวิทยานิพนธร์ะดับปริญญาตรี  สาขาสถาปตัยกรรมศาสตร์และสาขา

การออกแบบอุตสาหกรรม 
3. สามารถสืบค้นทรัพยากรสารสนเทศได้ทุกวัน ตลอด 24 ช่ัวโมง 
 
การน าไปใช้ประโยชน์  
1. เป็นคลังข้อมูลทีเ่ผยแพร่ข้อมูล ดา้นวิทยานิพนธร์ะดับปริญญาตรี  สาขาสถาปัตยกรรมศาสตร์และสาขาการ

ออกแบบอุตสาหกรรม 
 


