
  

 
แบบแสดงความจ านงส่งผลงานเข้าประกวดในกิจกรรม KKUL Open House 2018 

“Innovation Device for Customer Engagement (ID4CE)”  
การพัฒนานวัตกรรมเพื่อสร้างความผูกพันกับผู้ใช้บริการ 

 
                                                                            

       
        

 
 
  
 
 
 

 

ชื่อผลงาน KKU 3D Cultural Land Scape  
เจ้าของผลงาน/หน่วยงานต้นสังกัด  ฝ่ายกิจการพิเศษ 
ประเภทผลงาน  
(1) การจัดการสารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศ และนวตักรรม (IT) 
ข้อมูลเกี่ยวกับของผลงาน  
 ลักษณะของผลงาน เป็นโครงการสรา้งสื่อแบบสามมิตคิวามแม่นย าสูงจากเทคโนโลย ี Drone Mapping and 
Photogrammetric Processing ภายในมหาวิทยาลยัขอนแก่น จัดท าสื่อสามมิตคิวามแม่นย าสูงในพื้นที่ของ
มหาวิทยาลยัขอนแก่น จังหวัดขอนแก่นโดยใช้ อากาศยานไร้คนขับเป็นอุปกรณห์ลักในการเก็บข้อมูลและด าเนินการท าโดย
ทีม CAMT UAV and Autonomous Lab มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ โดยมีขอบข่ายที่ต้องด าเนินงาน ประกอบด้วย ก.จัดท า
โมเดลสามมติิโครงสร้างตึกอาคารในพื้นที่ในมหาวิทยาลัยที่ก าหนด ข.ใช้เทคโนโลย ี Drone Mapping and 
Photogrammetric Processing เป็นหลักในการจัดสร้างข้อมลู ค.สร้างโปรแกรม ออนไลนเ์พือ่น าสื่อท่ีได้จดัแสดงให้
ผู้ใช้งานเข้าถึง ง.สร้างระบบ Virtual Reality หรือ Augmented Reality เพื่อใช้แสดงข้อมูลที่ไดส้ร้างขึ้น  
 วิธีด าเนินการ (How to)  โครงการนี้มีวิธีการท างานท่ีสามารถจ าแนกได้เป็นขั้นตอนดังน้ี 

ประชุมหารือขอบเขตของงานและระยะเวลาท าโครงการเพื่อให้เหมาะสมกับกรอบงบประมาณที่ก าหนด
ส ารวจสถานท่ีและวางแผนงานในการเข้าสู่พื้นที่ เก็บข้อมลู ->ทีมท างานเข้าสู่พื้นที่และท าการเก็บข้อมูล ->
น าข้อมูลที่ไดไ้ปประมวลผลเพื่อสรา้งโมเดล ->ทีมท างานเข้าสู่พื้นที่ อีกครั้งเพื่อเก็บข้อมูลที่ตกหล่นจากการ
เก็บครั้งแรก ->จัดสร้าง โปรแกรมเพื่อใช้แสดงผล-> จัดสร้างระบบ VR -> น าเสนอหรือจดัอบรมวิธีการใช้
และการน าข้อมูลไปใช้ต่อยอดในภายภาคหน้า 

 ผลสัมฤทธิ์  : “คือความภาคภูมิใจ คือความผูกพัน เพราะเราคือ 1 ในฟันเฟืองแห่งพัฒนาการความ  
          เจริญก้าวหน้าที่ยั่งยืนของมหาวิทยาลยัขอนแก่น” 
 มีสื่อแบบสามมิติความแม่นย าสูงจากเทคโนโลยี Drone Mapping and Photogrammetric Processing ภายใน
มหาวิทยาลยัขอนแก่น สร้างความรักความผูก 
 ความภาคภูมิใจ เป็นความภาคภมูิใจท่ีสุดของทีมงานส านักหอสมุดที่ได้ร่วมกันพัฒนางานการจัดเก็บและสงวน
รักษาประวตัิศาสตร์และพัฒนาการความเจริญก้าวหน้าของมหาวิทยาลัยขอนแก่นในรูปแบบท่ีน่าสนใจและทันสมัยให้เป็น
แหล่งเรียนรู้และตอบโจทย์ 17 เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของโลก 
             ปัจจัยความส าเร็จและความยั่งยืน  เป็นความมุ่งมั่นและความตั้งใจในพัฒนางานเพื่อการรวบรวมสารสนเทศ
และจัดเก็บประวัติพัฒนาการขององค์กรไม่ให้สญูสลายไปกับการเปลี่ยนแปลงของโลกนั้น นับเป็นหนึง่ใน 17 เป้าหมายการ
พัฒนาท่ียั่งยืน ซึ่งส านักหอสมดุไดเ้ล็งเห็นความส าคญัในการจดัเก็บและพัฒนาต้นแบบการจัดเก็บข้อมูลประวัติพัฒนาการ 
ความภาคภูมิใจต่อองค์กร เพื่อใหค้นรุ่นหลังได้ใช้เป็นแหล่งเรียนรู้ และสนุกสนานกับรูปแบบการน าเสนอท่ีใช้เทคโนโลยี
สมัยใหม่ AR และ VR อันทันสมยั ตื่นตา ตื่นใจ เพื่อมุ่งพัฒนาให้เกิดความยั่งยืนต่อไป 
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