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การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และแบ่งปันประสบการณ์การท างานร่วมกัน 
ส านักหอสมุด มหาวิทยาลัยขอนแก่น  

 
ชื่อผลงาน  The prototype self-check system on smartphone for kku library 
เจ้าของผลงาน/หน่วยงานที่สังกดั  นายกนก มีกุญชร , นายภานุวตัร อุทัยบาล 
ประเภทผลงาน ท าเครื่องหมาย  ในหัวข้อท่ีตารางกับเนื้อหาของผลงานท่ีสุดเพียงหัวข้อเดียว   
 (1) ผลงานด้านการสนับสนุนวิสัยทัศน์ขององค์กร  
 (2) ผลงานการพัฒนานวัตกรรมและสิ่งประดิษฐ์เพื่อพัฒนางาน   
 (3) ผลงานด้านการบริหารจดัการองค์การที่ดี   
 (4) ผลงานด้านการวิจัย และการพัฒนางานประจ าสู่งานวิจัย  
 (5) ผลงานด้านการบริการวิชาการที่สรา้งเสริมการพัฒนาท่ียั่งยนื 
น าเสนอในรูปแบบ  โปสเตอร ์  คลิปวิดีโอ 
ข้อมูลเกี่ยวกับผลงาน 

ลักษณะของผลงาน  พัฒนาต้นแบบ ระบบยืมอตัโนมตัิด้วยตัวเองผา่นสมาร์ทโฟน โดยพัฒนาแอพพลเิคชั่นบน
ระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ในสมาร์ทโฟน  ในการเช่ือมต่อกับระบบห้องสมุดอัตโนมัติ  ผา่นโปรโตคอล sip2  เพื่อช่วยลด
ภาระงานให้บริการด้านการยมืหนงัสือ ของเจ้าหน้าท่ีตามจดุบริการต่าง ๆ    อีกทั้งเพื่อตอบรับแนวโน้มการใช้งานสมาร์ทโฟนท่ี
สูงขึ้นของผู้ใช้บริการห้องสมดุในอนาคต   และยกระดับ ด้านงานบรกิารและงานพัฒนาเทคโนโลยีห้องสมุด ให้มีความส าคัญ
มากยิ่งข้ึน  

วิธีด าเนินการ (How to)  
1) ศึกษาพฤติกรรมผู้ใช้บริการ สภาพแวดล้อม แนวโน้มการใช้งานสมารท์โฟนในปัจจุบัน 
2) ศึกษาเทคโนโลยี ท่ีช่วยในการพัฒนาระบบ  ศึกษา โปรโตคอลในการเช่ือมต่อ กับระบบห้องสมดุอัตโนมัติ

เดิม รูปแบบในการรับ-ส่งข้อมูล ถึงกัน ซึ่งโปรโตคอลที่ใช้ในการรบัสง่ข้อมูล คือ sip2  
3) เลือกภาษาโปรแกรมที่เหมาะสมในการพัฒนาระบบ ความช านาญในการเขียนภาษาโปรแกรม ซึ่งภาษา

โปรแกรมที่เลือกใช้ คือ ภาษา Java บนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด ์
4) ออกแบบและพัฒนาระบบ หลังจากนั้นทดสอบการใช้งาน  
5) หาข้อผิดพลาดและแก้ไข พร้อมท้ังติดตามเทคโนโลยีที่น ามาพัฒนาต่อยอด และพัฒนา เพื่อน ามาใช้งานใน

ห้องสมุดได้จริง 
 

ผลสัมฤทธิ์: “งานเห็นผล คนเป็นสุข  ได้พัฒนาระบบยมือัตโนมัติดว้ยตัวเองผ่านสมาร์ทโฟน  ได้แอพพลิเคช่ันท่ี
สามารถรันระบบได้จริงบนสมาร์ทโฟนระบบปฏิบัติแอนดรอยด์  ในระบบต้นแบบสามารถเรียกรายการผู้ใช้และรายการหนังสือ
ผ่านการยิงบาร์โคด้ได้ มีประวัติการยืมที่เกดิขึ้นจริงในระบบห้องสมุดอัตโนมัตเิดิม (sierra)   มีข้อผิดพลาดบางจดุที่แก้ไข   และ
สิ่งที่ได้เรียนรู้ คือการพัฒนาให้ท้ังเทคโนโลยีในปัจจุบัน เป็นสิ่งที่ต้องเร่งพัฒนาต่อไปใหส้มบูรณ ์
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ความภาคภูมิใจ  ทีมงานฝ่ายพัฒนาเทคโนโลยี มีความมุ่งมั่นและตัง้ให้ ระบบยืมอัตโนมัตดิ้วยตัวเองผ่านสมาร์ทโฟน 
เกิดขึ้นและใช้งานได้จริง ในห้องสมุด มหาวิทยาลัยขอนแก่น และค านึงถึงผู้ใช้บริการ เพื่อให้เกิดน าเสนอรูปแบบการให้บริการ
แบบใหม่ เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด 

ปัจจัยแห่งความส าเร็จ  การร่วมท างานประสานกันในฝ่าย การท างานร่วมกันมากขึ้น เพื่อให้เกิดนวตักรรมใหม่ๆ แก่
ผู้ใช้บริการ  เพื่อสร้างผลลัพธ์งานที่ดีท่ีสุด  
 
รูปภาพประกอบ 

- กระบวนการท างาน ฉบับย่อ 
 

 
- ตัวอย่างหน้าจอ 

 

        
- ดัวอย่างการท างาน 

 
 


